IMPORTANTE! GUARDAR ESTA INSTRUGAO PARA REFERENCIA FUTURA!

MANUAL DE INSTRUGOES PARA
TROTINETES DE BRINQUEDO
"RAPIDO"




IMPORTANTE! AVISOS BASICOS!

ATENGAO! A UTILIZAR APENAS SOB A SUPERVISAO DIRECTA DE UM ADULTO
DEVIDO AO RISCO DE QUEDA!

ATENGAO! O BRINQUEDO E ADEQUADO PARA CRIANCAS COM MAIS DE 3
ANOS DE IDADE E COM PESO ATE 50 KG!

ATENCAO! NAO SOBRECARREGAR! O brinquedo n&o é adequado para criangas
com mais de 50 kg!

ATENGAO! ANTES DE UTILIZAR O BRINQUEDO, FAMILIARIZAR A CRIANCA COM
AS REGRAS DE UTILIZACAO EDE SEGURANGCA. Utilizagao

O brinquedo requer competéncias especiais e deve ser utilizado com cuidado para evitar
quedas e colisdes.

ATENGAO! DEVE SER UTILIZADO EQUIPAMENTO DE PROTECCAO INDIVIDUA
UTILIZAR

EQUIPAMENTO - capacete, joelheiras e cotoveleiras, calgado adequado.

ATENGAO! ANTES DE UTILIZAR, VERIFIQUE SEMPRE SE O GUIADOR ESTA BEM
FIXO E SEGURO NA BASE E SE TODOS OS PARAFUSOS, PORCAS E PERNOS
ESTAO BEM APERTADOS.

ATENGAO! UTILIZAR O BRINQUEDO APENAS DURANTE O DIA, NUM TERRENO
PLANO E SEGURO E A UMA DISTANCIA SEGURA DAS RUAS E ESTRADAS ONDE
CIRCULAM AUTOMOVEIS.

ATENCAO! CUIDADO COM O FOGO!

ATENGAO! UTILIZAR O BRINQUEDO APENAS COMO PREVISTO.

ATENGAO! ESTE BRINQUEDO NAO SE DESTINA A CONDUCAO AGRESSIVA,
TRUQUES E SALTOS!

A montagem e desmontagem do TOY deve ser efectuada APENAS por um adulto!
NAO permitir a presenca de criangas com menos de 3 anos de idade antes de o TOY
estar completamente montado, para evitar o acesso a pegas pequenas e
desmontadas!

Este TOY ¢é para uma crianca APENAS!

NAO utilizar o TOY se encontrar pegas em falta ou danificadas.

NAO utilizar o travdo quando virar a esquerda ou a direita, pois isso pode provocar a
queda da criangal!

NAO colocar lagos e acessérios adicionais no TOY para evitar o risco de asfixia!

NAO colocar objectos ou bagagem no guiador para evitar o risco de desequilibrio!

A crianga deve segurar o guiador com as duas maospara conduzir com firmeza e seguranca.
Durante o armazenamento e o transporte, NAO colocar objectos ou objectos pesados
sobre o TOY para ndo danificar a sua construgéo.

NAO utilizar outro veiculo para deslocar o GAME puxando-o!

NAO permitir que a crianga que utiliza o TOY, ou as criancas que se encontram nas
proximidades do TOY, toquem nas rodas com as maos e/ou coloquem objectos nas
mesmas!

Para utilizar longe de rios, piscinas, escadas ou obstaculos!

NAO efetuar alteracdes ou modificagdes na construcdo do JOGO! Se necessario,
contacte o revendedor ou um centro de assisténcia autorizado para consulta e
reparagao.

NAO utilizar pecas sobressalentes e outros componentes nido fornecidos pelo
fabricante! O fabricante ndo assume qualquer responsabilidade pela seguranca no
caso de serem utilizadas pegas sobressalentes que nao sejam originais do tipo aprovado
ou recomendadas pelo fabricante.

Manter as embalagens de plastico afastadas das criangas para evitar o risco de asfixial
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Fixe sempre o compartimento da bateria com a tampa depois de inserir a bateria.
Nao permitir que as criangas tenham acesso as pilhas ou brinquem com elas!

Introduzir apenas pilhas do tipo e tensao especificados.
Nao utilizar pilhas de tipos diferentes.

Néo provocar curto-circuito nas superficies de contacto.
Respeitar a polaridade marcada na tomada da bateria.
Eliminar as pilhas danificadas e gastas.

Retirar as pilhas quando o produto ndo estiver a ser utilizado.
Néo deitar as pilhas numa chama aberta. As pilhas ndo devem ser desmontadas.

ATENGAO! Os residuos gerados por pilhas gastas e inutilizaveis devem ser recolhidos
separadamente. Ndo devem ser eliminados em contentores de residuos domésticos mistos.
A eliminacao das pilhas s6 pode ser efectuada em locais designados para o efeito. L

O TOY ¢é adequado para criangas a partir dos 3 anos de idade e com um peso até 50 kg;

A crianca agarra o guiador com as duas maos, pisa
empurra-o com a outra;

Punhos de conforto no guiador;

Luzes sobre a plataforma de degraus;

Travéao da roda traseira;

com todo o pé na base do brinquedo e

1 - Alimentagao
2 - Plataforma com musica e luzes
3 - Tubo no guiador
4 - Mecanismo de bloqueio do
guiador
5 - Mecanismo de dobragem/desdobragem
6 - Base da scooter
7 - Gancho de cabelo
8 - Rodas dianteiras



ATENGAO! SEGUIR EXACTAMENTE AS INSTRUGOES E A SEQUENCIA DE MONTAGEM E
DE UTILIZAGAO DO PRODUTO A PARTIR DO TEXTO E DAS ILUSTRAGOES INCLUIDAS NO
MANUAL.

ATENGAO! VERIFICAR A SEGURANGA DA FIXAGAO APOS CADA OPERAGAO!

ATENGAO! O BRINQUEDO DEVE SER UTILIZADO COM PRECAUGAO, UMA VEZ QUE
REQUER CAPACIDADES DE EQUILIBRIO. ASSIM, EVITAM-SE QUEDAS OU COLISOES QUE
PROVOQUEM FERIMENTOS NA CRIANCAENOUTRAS PESSOAS.

1. Desdobramento:
Puxe o mecanismo de dobragem/desdobragem para fora e rode o guiador para cima até este ficar
bloqueado na posigao vertical e ouvir um "clique”.

2. Dobravel:
Puxe para cima o mecanismo de dobragem/desdobragem e desloque o guiador para baixo até este se
dobrar e ouvir um "clique".

Quando a crianga inclina o guiador para a DIREITA enquanto conduz a scooter, as rodas viram para a
DIREITA e a scooter vira para a direita.

Quando a crianga inclina o guiador para a ESQUERDA enquanto conduz a scooter, as rodas viram para
a ESQUERDA e a scooter vira para a esquerda.

Com o guiador na vertical, a scooter move-se para a DIREITA.

ATENGAO!
Nao gire o guiador quando virar a esquerda ou a direita.
Isto pode danificar a pega.



Existe um travao na roda traseira da scooter. Para
utilizar o travdo em movimento, a crianga deve
pisa-lo com o calcanhar de um pé e pressiona-lo
até a scooter parar.

ATENGAO! O travdo s6 deve ser utilizado com
um pé!

Desaperte para soltar o mecanismo de blogqueio do
guiador (1).

Pressione o pino (2) e mova o guiador para cima
ou para baixo, de acordo com a altura desejada,
até ouvir um cligue e o pino cair no orificio
correspondente.

Aperte o mecanismo de bloqueio do guiador.

Para utilizar as fungdes de musica e luz, é necessario colocar pilhas. A tomada para as pilhas esta
situada na parte inferior da plataforma do degrau. Com uma chave de fendas, desaperte o parafuso
da tampa da tomada das pilhas. Retire a tampa. Introduzir 3 pilhas AAA/1,5V. Volte a colocar a porta

das pilhas e aperte o parafuso.
IMPORTANTE! Respeitar a polaridade marcada na tomada da pilha!

Desloque o cursor para tocar as melodias e as luzes.




POR RAZOES DE SEGURANGA, A CRIANGA DEVE USAR UM CAPACETE DE SEGURANCA NA
CABECA, JOELHEIRAS E COTOVELEIRAS E CALGADO DURANTE A UTILIZAGAO DO
BRINQUEDO!

O capacete deve assentar firmemente na cabecga, ndo deve ser empurrau
demasiado para tras em direg@o a nuca e deve ser posicionado de modo
proteger a testa.

< Verificar periodicamente o estado das pegas individuais.

< N&o molhar o GAME com liquidos. Limpar com um pano macio humedecido em dgua ou com um
detergente liquido neutro.

< Na&o limpar com detergentes agressivos que contenham particulas abrasivas, amoniaco, lixivia ou
alcool.

< Lubrificar regularmente as pegas rotativas.

< Nao utilizar em terrenos arenosos.

< Na&o guardar o TOY em locais com ar muito quente ou perto de fontes de calor para evitar que se
deforme.

< Guarde o GAME num local limpo e seco. Ndo o exponha a influéncia direta do ambiente - sol,
chuva, humidade ou mudangas bruscas de temperatura!

< Secar sempre o TOY, deixa-lo secar antes de o guardar ou de o voltar a utilizar. Pode aparecer bolor
se guardar os produtos com humidade.

< Em caso de problemas relacionados com o funcionamento normal, contactar os centros de
assisténcia autorizados para consulta ou reparacgéo.

Materiais utilizados: plastico e metal.
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