LEA ATENTAMENTE ESTE MANUAL DE INSTRUCCIONES Y

GUARDELQ EN UN LUGAR SEGURO PARA FUTURAS

JUGUETE INFANTIL COCHE A
PILAS POLICIA/UNICORNIO




PRECAUCION ADVERTENCIAS

jUTILICELO SOLO BAJO LA SUPERVISION DIRECTA DE UN ADULTO! {NO DEJE NUNCA AL NINO SIN
VIGILANCIA!

EL JUGUETE NO ES ADECUADO PARA NINOS MENORES DE 3 ANOS.

iESTE JUGUETE NO TIENE FRENOS!

iNO SOBRECARGUE EL JUGUETE! EL JUGUETE SOLO PUEDE GARANTIZAR LA SEGURIDAD
CON UN PESO MAXIMO DEL NINO DE HASTA 30 KG.

ESTE PRODUCTO NO ES UN MEDIO DE TRANSPORTE

NO UTILIZAR EN CARRILES DE CARRETERA

iMANTENGASE ALEJADO DEL FUEGO!

COMPRUEBE QUE TODAS LAS PIEZAS ESTEN EN BUEN ESTADO ANTES DE CADA USO.
PRESTE ESPECIAL ATENCION AL CIRCUITO ELECTRICO, A TODAS LAS PIEZAS
ELECTRICAS, CABINAS E INTERRUPTORES.

Para nifios de 3 a 7 afios.

jEste juguete debe utilizarse con atencion elevada! jSe requieren ciertas habilidades para evitar
choques, caidas o lesiones del nifio en el coche o de terceros!

ASEGURESE DE QUE EL NINO HA SIDO ADIESTRADO PARA MONTAR EN EL COCHE, PARA
ARRANCARLO Y PARARLO Y DE QUE ESTA FAMILIARIZADO CON LAS NORMAS DE
SEGURIDAD DE USO.

El juguete no debe ser utilizado simultdneamente por dos nifios.

Se requiere montaje por parte de un adulto.

El nifio debe llevar zapatos cuando utilice el juguete. Se recomienda llevar casco.

NO permita que el nifio que utiliza el JUGUETE u otros nifios de su alrededor toquen las ruedas o
introduzcan objetos en ellas.

Solo debe utilizarse durante el dia y en lugares con mucha luz.

No permita que el nifio permanezca de pie en el vehiculo durante el desplazamiento. El nifio podria sufrir
lesiones.

Si encuentra una pegatina o adhesivo despegado, debe pegarlo o retirarlo para evitar el riesgo de ingestién.
No utilice el producto si encuentra piezas faltantes o dafiadas.

Utilice unicamente piezas de repuesto aprobadas por el fabricante y recomendadas por el
distribuidor o el servicio técnico de la empresa. El fabricante declina toda responsabilidad en caso

de que se utilicen piezas distintas de las originales.

iNo realice cambios ni modificaciones en el TOY! En caso necesario, pédngase en contacto con el vendedor
o con un distribuidor autorizado.

centro de servicio para asesoramiento y reparacion.

No modifique los circuitos eléctricos ni afiada otras piezas eléctricas. En caso necesario, pongase en
contacto con el re

tailer o un centro de servicio autorizado para asesoramiento y reparacion.

Utilice el producto sélo para su finalidad.

NO permita la presencia de nifios menores de 3 afios antes de finalizar el montaje del JUGUETE.
De este modo, evitara que tengan acceso a piezas pequefias o sueltas.

No coloque cuerdas ni cordones para evitar el riesgo de asfixia.
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 Utilicelo sélo en zonas de juego llanas y seguras, situadas a una distancia segura de los carriles de la
carretera.

» No utilice el producto cerca de escaleras, escaleras mecanicas, bordillos, piscinas o fuentes de calor.
» Mantenga los envases de nailon fuera del alcance de los nifios para evitar el riesgo de asfixia.



< Asegure siempre la tapa del compartimento de las pilas después de haberlas colocado.
< No deje que los nifios tengan acceso a las pilas ni jueguen con ellas.

< Inserte solo pilas del tipo y voltaje designados.

< No utilice pilas de distinto tipo.

« No mezcle pilas usadas y nuevas.

« Siga la polaridad indicada en el compartimento de las pilas.

< Retire las pilas dafiadas o gastadas.

< Retire las pilas cuando no utilice el producto.

< No arroje las pilas al fuego. No rompa las pilas en pedazos.

ATENCION Los residuos de pilas agotadas o inutilizables deben eliminarse por separado.
No tire las pilas con la basura doméstica. Tire las pilas en los lugares previstos para ello.

funcionar entre 1y 3 afos.

La bateria pierde parte de su carga con el tiempo. Dependiendo de su uso, puede g: E

« PRECAUCION No tire la pila con la basura doméstica.

« PRECAUCION jRecicle la bateria con responsabilidad! La bateria contiene acido de plomo
(electrolito) y so6lo debe desecharse en lugares especiales. Es ilegal quemar baterias. jNo tire la
bateria con la basura doméstica!

* iIMPORTANTE! Dependiendo del estado de la bateria (por ejemplo, si tiene fugas), se deben
utilizar guantes para manipularla.

* No levante la bateria por los conectores o cables.

Carga maxima Hasta 30 kg

Velocidad 3-5 km/h

Motor 2*25W

Tiempo de carga de la oy
bateria: Primera carga - No ma? gi ;?agoras 8-
Proxima carga -

Pilas para el RC (no incluidas) 2 unidades *1,5V/AAA(LR0O3)
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{ATENCION! ASEGURESE DE QUE EL BOTON DE ENCENDIDO ESTA APAGADO ANTES DE
EMPEZAR A MONTAR EL JUGUETE.

IMPORTANTE SIGA EXACTAMENTE LAS DIRECTRICES Y LA SECUENCIA DE PASOS PARA EL
MONTAJE Y USO DEL PRODUCTO QUE ENCONTRARA EN LAS FIGURAS DE ESTE MANUAL.
jATENCION! LA MAYORIA DE LAS VECES, LA FIJACION EN UNA POSICION DETERMINADA VA
ACOMPANADA DE UN CLIC. jATENCION! COMPRUEBE QUE LA FIJACION ES SEGURA

DESPUES DE CADA OPERACION. ,——_—g

Herramientas necesarias: destornillador (no incluido).

1. Coloque la cubierta decorativa (5) en la rueda (2) alinedndola con las ranuras de la rueda. Instale con presion
hasta que oigas un clic y se arregle.

Repita las mismas acciones para montar la cubierta decorativa en todas las ruedas.

2. Pulse el botdn en el centro de la rueda e inserte la rueda en el eje delantero/trasero.

Suelte el boton para fijar.

Repita las mismas acciones para montar todas las ruedas.

3. Conecte la clavija del volante (3) con la clavija del salpicadero (1).
4. Inserte los cables en la abertura del volante y coloque el volante en la direccion.
varilla/eje, para que coincidan. Presione el volante para fijarlo. Al fijar debe oir un sonido de clic.
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Alinee las piezas del parabrisas (9) con las ranuras
correspondientes (clips) de la carroceria. Presione
el paravientos hacia abajo hasta que quede fijo.

Coloque cada uno de los retrovisores laterales
(izquierdo 'y derecho) en las ranuras
correspondientes de la carroceria del automovil
ejerciendo una ligera presion.

Nota: Antes de instalar los retrovisores laterales
hay que prestar atencién a su posicién - izquierda
o derecha.

Unir el cable rojo del coche con el enchufe rojo en el
bateria como se muestra en la figura.



Nota: Antes de montar el asiento conecte la bateria para conectar la alimentacion (Ver
Punto CONECTAR LA BATERIA).

9. Coloque el asiento en la carroceria del automovil. Monte el respaldo del asiento en las ranuras de la
carroceria.

10. Presione con fuerza el asiento hacia abajo.
11. Fije el asiento con 2 tornillos en la parte delantera.

Coche montadoPara abrir la puerta del coche,
tienes que pulsar el botén en el interior.

Utilizar solo en superficies NO utilizar sobre

planas. hierba:



CONDUCCION MANUAL DEL VEHICULO

{CUIDADO!

Detenga siempre el vehiculo cuando
cambie de direccion o velocidad para
evitar dafos en la caja de cambios y los
motores.

1. Tecla ON/OFF para la alimentacién eléctrica: gire la llave para apagar o encender la alimentacion del
coche.

2. Interruptor de direccion ADELANTE/ATRAS: controla el movimiento del coche hacia delante o hacia atréas o
detiene el coche.

*Pulse el boton adelante (n ) y después el pedal (3). El vehiculo avanzara hacia adelante. Suelte el
pedal y el coche se detendra lentamente su movimiento.
* Pulse el boton hacia abajo (n ) y después el pedal (3). El vehiculo se movera hacia atras.
Suelte el pedal y el vehiculo se detendra lentamente.
3. Pedal.
Pise el pedal y el coche empezara a moverse (hacia delante o hacia atras), suelte el pedal y el coche
detendra lentamente su movimiento.

4. Interruptor para lafuncion de balanceo: Pulse el botén en la posicion
balanceo y

en la posicion "O" para desactivar esta funcion.

5. Interruptor de luces: Pulse el botdn en la posicidn "I" para encender las luces y en la posiciéon "O" para
apagarlas.

las luces.
6. Panel musical.
7. Botones en el volante: Pulsa los botones para escuchar el sonido del claxon o melodias.

para activar la funcion de



PANEL MUSICAL

1
2
3 4 5 6 7 y
e 2
1 8
2
L 3 4 5 6 7 y

1. Toma USB: se necesita un dispositivo USB; reproduce archivos de audio.

2. Pantalla para la carga de la bateria: Muestra si la bateria esta cargada o no.

3. Toma AUX: Reproduce archivos de audio solo en formato MP3 a través de la conexién con otros
dispositivos.

4. Botoén de bocina: Al pulsar este botdn sonara un claxon; si lo mantienes pulsado puedes bajar e |

nivel de sonido.

5. Sonido del motor: Al pulsar este botdn sonara un sonido de arranque del motor.

6. Boton de melodias: Pulsando este botdn sonaran melodias; manteniendo pulsado el botén

puedes aumentar el nivel de sonido.

7. Botén para cambiar de modo y encender el Bluetooth: Pulsando este botdn y activando el modo

"Bluetooth", conecta el teléfono movil para reproducir musica.
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CONTROL DEL JUGUETE CON RC

El mando a distancia se fabrica de conformidad con los requisitos de la Directiva 2014/53/UE del
Parlamento Europeo y del Consejo sobre dispositivos radioeléctricos. ElI cumplimiento se
demuestra con informes de pruebas que se pueden encontrar en la declaracion de conformidad
publicada aqui: www.chipolino.com.

iATENCION! jPARA USO EXCLUSIVO DE ADULTOS! jEL CONTROL REMOTO DEL JUGUETE
DEBE SER REALIZADO UNICAMENTE POR UN ADULTO!

ADELANTE
botén

Velocida dl
ATRAS |
BOTON

Indicador de velocidad

Pilas: 2 unidades, tipo AAA/1,5V
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NOTA: Al cambiar al modo de control remoto, el pedal se desactivara y el juguete sera controlado
Unicamente por el RC.

COLOCACION DE LAS PILAS

Desenrosque y extraiga el compartimento de las pilas (situado en la parte trasera del aparato).
Coloque 2 pilas, tipo "AAA" (LR03), y siga la polaridad marcada en el compartimento. Asegure el
compartimento cerrando la tapa.

1. Emparejamiento
NOTA: Para emparejar el coche con el mando a distancia, el coche debe estar apagado.
Mantenga pulsados durante 3 segundos los botones AVANCE y RETROCESO. El indicador de
velocidad comenzara a parpadear. Pulse el boton ON (en el salpicadero). El indicador de velocidad
dejara de parpadear, lo que significa que el emparejamiento se ha realizado correctamente. Si el
indicador sigue parpadeando, significa que el emparejamiento no se ha realizado correctamente. En
caso de que el emparejamiento no se realice correctamente, debera cambiar las pilas e intentarlo de
nuevo.
2. Boton STOP
Pulse el boton STOP para detener el vehiculo. Vuelva a pulsarlo para soltar el freno.
3. Botén de velocidad
Puede elegir entre 3 velocidades:

- Velocidad baja: el indicador de velocidad parpadea una vez;

- Velocidad media: el indicador de velocidad parpadea dos veces;

- Alta velocidad: el indicador de velocidad parpadea tres veces.

OBSERVACION: El coche esta configurado para ir hacia atras sélo a baja velocidad.

NOTAS:
« Si no utiliza el RC durante 10 segundos, se apagara automaticamente;
* Repita las acciones descritas en el punto 1 - Emparejamiento, cada vez que cambie las pilas.

PARA EVITAR PROVOCAR UN INCENDIO, UNA DESCARGA ELECTRICA, UNA
EXPLOSION O DANOS PERMANENTES EN EL PRODUCTO, DEBE SEGUIR ESTAS
DIRECTRICES:

+ jSOLO LOS ADULTOS DEBEN CARGAR LA BATERIA!

+ Utilice la bateria y el cargador incluidos en este set. No utilice pilas ni cargadores de otro tipo.
No utilice pilas ni cargadores de otros productos similares.

» No modifique nunca los circuitos eléctricos.

» No permita un contacto estrecho de los terminales de la bateria (cortocircuito).

» La bateria y sus componentes deben mantenerse secos.

» Durante la carga de la bateria se liberan gases explosivos. No cargue cerca de fuentes de calor y
materiales inflamables. Cargue la bateria SOLO en lugares secos y bien ventilados.

* NUNCA levante ni mueva el vehiculo por los cables o el cable del cargador. Esto podria dafiar la bateria o
provocar un incendio.

* IMPORTANTE Lavese siempre las manos después de tocar la bateria. Las pilas recargables
contienen plomo y compuestos de plomo, que pueden provocar cancer en los 6rganos
reproductores.

» No abra la bateria. Contiene acido de plomo y otras sustancias corrosivas y toxicas.

» No desintegre el cargador. El cable del interior puede provocar una descarga eléctrica.

* NUNCA permita que un nifio sujete o cargue la bateria. La bateria es pesada y contiene electrolito.

» No deje caer ni golpee la bateria. Podria sufrir lesiones graves.

» Antes de cargar la bateria, compruebe si esta dafiada y si los cables y el cargador parecen intactos.
Si observa algun dafio o desgaste, no cargue la bateria.

» No deje que la bateria se agote por completo. Si no se utilizan, las baterias deben cargarse una vez
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al mes para mantener su carga celular.
» Al cargar la bateria, ésta debe estar nivelada y no inclinada.
 Fija siempre bien la bateria. En caso de que el coche vuelque, la bateria puede caerse y lesionar al nifio.
» NUNCA permita que los nifios jueguen con el cargador o la bateria.
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jATENCION! jLA CARGA Y RECARGA DE LA BATERIA SOLO DEBE SER REALIZADA POR UN
ADULTO! ;ATENCION! DURANTE LA CARGA DE LA BATERIA, TODAS LAS FUNCIONES DEBEN
ESTAR DESACTIVADAS Y LA ALIMENTACION DEL VEHICULO DEBE ESTAR DESCONECTADA.

Si el coche empieza a moverse mas despacio, es hora de recargar la bateria. Para recargar la bateria,
no es necesario extraerla del coche.

IMPORTANTE La carga de la bateria sélo debe ser realizada por un adulto. La bateria y el cargador
deben mantenerse en un lugar inaccesible para los nifios. Los nifios no deben tocar la bateria ni el
cargador.
« Antes del primer uso, la bateria debe cargarse durante 8-12 horas.
» Después de cada uso o una vez al mes, cargue la bateria durante 8-12 horas, pero no mas de 16 horas.
« Durante la carga de la bateria, el cargador puede calentarse, lo cual es normal y no debe preocuparle.
« Para cargar la bateria debe utilizar inicamente el cargador suministrado por el fabricante.
« Si nota humo, olor, sonido o cualquier otro suceso inusual, detenga la carga y péngase en contacto con
su distribuidor autorizado.
» Cuando el producto no esta en uso, si la pantalla muestra el siguiente numero, por favor, cargue:

El enchufe de carga del coche se encuentra debajo
del asiento. Para cargar el coche, enchufe el
cargador en la entrada del coche

(1) y enchufa el cargador a la toma de corriente.
La bateria empezara a cargarse.

Este coche esta equipado con un fusible de 13A, situado debajo del asiento. Si el motor, el sistema
eléctrico y la bateria se sobrecargan, el fusible desconectara la alimentacién del juguete. Después de
15-20 segundos el fusible se reiniciara automaticamente, se restablecera la alimentacion y el juguete
funcionard normalmente. Si durante el uso normal el fusible se apaga varias veces, por favor,
péngase en contacto con el fabricante o distribuidor autorizado. Para evitar que el fusible se apague
debe seguir estas recomendaciones:

* No sobrecargue el vehiculo. La carga maxima debe ser de 30 kg.

» No enganche ningun remolque al coche.

* No utilice el vehiculo en superficies empinadas.

* No utilice el vehiculo en terrenos en los que las ruedas puedan patinar, ya que esto puede provocar un
sobrecalentamiento del motor.

* No utilice el vehiculo si la temperatura exterior es demasiado alta. Podria recalentarse alguna de sus
14



piezas.
* No moje el vehiculo ni sus componentes eléctricos.
» No cambie el esquema eléctrico, ya que esto puede provocar que se apague el circuito y el fusible.
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Si necesita ayuda, péngase en contacto con el distribuidor autorizado o el fabricante.

EL COCHE
NO SE
MUEVE

Bateria agotada

Carga la bateria.
Después de cada uso o una
vez al mes, cargue la bateria
durante 8-12 horas, pero no
mas de 16 horas.

El fusible esta apagado

Mira "FUSE"

Los enchufes o conectores estan
sueltos

Compruebe si los conectores
de la bateria estan bien
conectados y no estan sueltos.
Poéngase en contacto con el
distribuidor o servicio técnico
autorizado.

La bateria ha perdido
su capacidad de
mantener la carga

Sustituya la bateria por una
nueva.

Péngase en contacto con el
distribuidor autorizado o
servicio.

El sistema eléctrico esta dafiado

Es posible la corrosiéon o
suciedad del sistema eléctrico
debido a la presencia de agua
o arena en los interruptores.
Poéngase en contacto con el
distribuidor o servicio técnico
autorizado.

El motor esta dafiado

Poéngase en contacto con el
distribuidor o servicio técnico
autorizado.

EL COCHE
FUNCIONA POCO
TIEMPO

La bateria no esta
completamente cargada

Compruebe si los conectores
de la bateria estan bien
conectados y no estan sueltos.
Después de cada uso o una
vezal m e s ,carguela
bateria durante 8-12 horas,
pero no mas de 16 horas.

La bateria es vieja

Sustituya la bateria por una

nueva.

Péngase en contacto con el
distribuidor o servicio técnico
autorizado.




La bateria tiene poca carga

Carga la bateria.

Después de cada uso o una vez al
mes, cargue la bateria durante 8-
12 horas, pero no mas de 16
horas.

EL COCHE SE Sustituya la pila por una nueva.
MUEVE La bateria es vieja Zéygssz en contacto tclon & !
istribuidor o servicio técnico
#ENTAMEN autorizado.
Coche sobrecargado La carga maxima es de hasta 30
kg.
El coche se No utilice el vehiculo en mal
utiliza en malas estado (consulte "Cuidado y
condiciones mantenimiento").
Los enchufes o conectores estan Corrrllp;uebe ts,i los cabl;es ° t
sueltos enchufes estan correctamente
conectados.
LQEBQZIEEI: NO enE,LSggg?;:: t% Snt; Compruebe si el cargador esta
de corriente. enchufado.
¢ Esta caliente el cargador? Si no
El cargador no funciona es asi, lo mas probable es que el
9 aparato esté dafiado. Péngase en
contacto con el distribuidor o el
servicio técnico autorizado.
BATERIA E Es posible que la Dbateria
A sto es normal y no .
ESTA debe preocuparse permanezca quieta durante la
HACIENDO P P ’ carga. Esto también es nor- mal.
RUIDO EXTRANO
EL CARGADOR
SE CALIENTA Esto es normal y no
MUCHO debe preocuparse.
DURANTE LA
CARGA
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» Compruebe periédicamente si las piezas de plastico presentan grietas o dafios.

» Engrase regularmente las piezas moviles.

» Limpie el juguete con un pafio suave de algoddn o una esponja con agua o detergente suave.

» No utilice detergentes agresivos, que contengan particulas abrasivas, amoniaco, lejia o alcoholes.

» Guarde el producto en un lugar limpio y seco en interiores. No lo exponga a la luz solar directa, a la
humedad ni a las inclemencias del tiempo.

» No utilice el producto en superficies embarradas, arenosas o con gravilla, ya que podria dafiar las piezas
moviles.

» Por razones de seguridad, al transportar o almacenar la bateria, el producto debe estar en su
posicién habitual (no boca abajo) - la bateria contiene electrolito.

Materiales utilizados: plastico, metal.

ELKPL02401BL/ XHD-F8R
ELKUN02401PI/ XHD-F8R
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